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BASES

CONCURSO DE PROGRAMACION
FACULTAD DE INGENIERIA

21 de marzo de 2019
Turno Matutino: 9:00-14:00 h o Turno Vespertino: 16:00-19:00

DONATIVO DE INSCRIPCION: $300

1. De las Categorias:

a) Categoria Prepa: Nivel preparatoria o equivalente, se podran inscribir aquellos alumnos que se
encuentren cursando cualquier nivel, area o especialidad de los estudios medio superior.

b) Categoria A: Basico. En el nivel Basico, se podran inscribir aquellos alumnos que se encuentren
cursando hasta un 20% de créditos de licenciatura o técnico superior universitario.

c) Categoria B: Avanzado. En el nivel avanzado se podran inscribir aquellos alumnos que se
encuentren cursando mayor al 20% hasta el 75% de los créditos cursados de la licenciatura
(3er. Semestre hasta .6° semestre o equivalente)

d) Categoria C: Experto. En el nivel experto se podran inscribir aquellos alumnos que se hayan
acreditado mas del 75% de los créditos de la licenciatura (de 7°. Semestre en adelante o
equivalente).

2. De nivel de programacion por categoria:

a) Categoria Prepa: Estructuras basicas de programacion en lenguaje C, C++, Java o Python.
Resolvera un problema propuesto el dia del concurso.

b) Categoria A: Estructuras basicas de programacién. Resolvera un problema propuesto el dia del
concurso.

) propuesto el dia del concurso.

d) Categoria C: Desarrollo de programa para WEB con manejador de base de datos, el cual podra

desarrollarse con antelacién como proyecto a partir de la inscripcion al concurso.

Valor
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3. Delos equipos participantes:

La participacion deberd ser en equipo de tres integrantes del mismo nivel de estudios o en su defecto,
si un integrante es de mayor nivel, todo el equipo tendra que inscribirse a la categoria correspondiente
a ese nivel.

a) Del compilador. - Como parte de la inscripcion el equipo participante tendra la responsabilidad
de notificar el compilador que usard durante el concurso al correo
jorge.kashiwamoto(@lasalle.mx

b) Tecnologias complementarias. — Asi mismo, el equipo participante tendra la responsabilidad
de notificar en el correo de la inscripcién, las tecnologias adicionales que usard durante el
concurso al correo jorge.kashiwamoto@lasalle.mx. El jurado podra notificar al equipo

previamente via correo electrénico si una tecnologia no esta permitida.

) Requisitos. - El dia del evento deberan presentar un comprobante / identificacién como alumno
vigente de la facultad, asi como del nivel que cursan.

d) Podran inscribirse los alumnos de licenciatura de Universidad La Salle Condesay de las Escuelas
Preparatoria de la Universidad La Salle Condesa o Santa Teresa.

4. Inscripciones:
Las inscripciones al concurso se realizaran con el siguiente procedimiento:

a) Enviar correo a jorge.kashiwamoto(@lasalle.mx con el Asunto/Subject “Concurso de Programacion”

notificando su interés de participar en el concurso, nombre de los 3 participantes y en qué horario
de los ofrecidos realizaran su participacion. Para cada uno de los participantes indicar:
a. Siesde Licenciatura
e Clave - Nombre(s) Apellidos — Carrera — Semestre — Grupo - Mail
b. SiesdelaEscuela Preparatoria
e Clave - Nombre(s) Apellidos — Grado — Grupo —Mail - Area (si es de 69 grado)
c. Paratodos los casos, indicar qué participante es el capitan de equipo, asi como su nimero
de teléfono celular para estar en contacto.
b) O ensu defecto, presentarse directamente en uno de los horarios de participacion.

Valor
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5. Registro:

a) El dia del concurso los equipos inscritos deberan registrarse 15 minutos antes del inicio del
concurso, presentando la credencial de la institucion.

6. lItinerario:

a) El dia del concurso los equipos deberan registrarse 15 minutos antes del inicio del concurso,
presentando la credencial de la institucion.
b) Los equipos participantes concursaran en el horario propuesto:
a. Jueves 21 de marzo de 2019 de 09:00 —14:00 hrs., 6
b. Jueves 21 de marzo de 2019 de 16:00 —19:00 hrs.

7. Delos equipos de cOmputo — sistema operativo - compiladores:

a) El equipo de estudiantes debera traer como minimo 1 equipo de computo (laptop), y maximo
el nimero de participantes del equipo.
b) Los equipos de computo podran contar con los compiladores para Visual Studio, Javay de C,

C++, etc. seglin aplique a |a categoria/problema. Se permitira el uso Gnicamente de librosy
apuntes, no se permitira el uso de teléfonos celulares y radio localizadores, para internet, el
dia del evento, el jurado calificador decidira si es necesario.

) Para la categoria C, los servidores Web considerados son Apache y IIS, en caso contrario, se
debera notificar al inscribirse con antelacion via mail, las tecnologias adicionales o
complementarias a utilizar.

d) El jurado calificador decidira el uso de internet.

8. Logisticay Desarrollo del concurso

Categorias PREPA,Ay B

a) Eldesarrollo del concurso sera en los horarios indicados.

b) Los equipos seran identificados por claves.

¢) Cada equipo podra disponer del siguiente material: Un folder por equipo con hojas en blanco, lapiz
y al menos con una computadora portatil por equipo (la cual serd provista por el equipo de
estudiantes).

Valor
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d) A cadaunodelos grupos, se les asignara una mesa en donde se les pedira desarrollen un programa
de computo, incluyendo previamente el algoritmo solucién en pseudocdédigo o en diagramas
correspondientes.

e) Losintegrantes del equipo no podran consultar a persona ajena a ellos.

f)  Todos los participantes tendran los mismos materiales.

g) CATEGORIAS PREPA, A, B'Y C: Cada equipo recibira la descripcién de un algoritmo a desarrollar.

h) Informara losjuecesla conclusion ala solucion del problemay subir a plataforma digital el proyecto
y los entregables solicitados.

Categoria C

i) Los equipos inscritos y posterior al envio de su correo electrénico informando su inscripcion, se les
enviara por correo electronico las especificaciones y la solicitud de entregables de la aplicacién
Web a realizar. Es decir, tendran tiempo previo al concurso para elaborar la aplicacion, desde su
inscripcion hasta el dia del concurso.

j) La presentacion del proyecto sera en el horario vespertino, en caso contrario, el equipo debera
solicitar el horario matutino previamente via correo electrénico al menos 3 dias antes del concurso.

k) Los equipos seran identificados por claves.

I) Cada equipo podré disponer de una computadora portatil por equipo (la cual serad provista por el
equipo de estudiantes).

m) Los integrantes del equipo no podran consultar a persona ajena a ellos.

n) A parte de mostrar su proyecto, el equipo deberd hacer una presentacién del proyecto via
Powerpoint o Prezzi. El jurado realizard preguntas a cada miembro del equipo.

o) Es importante recalcar que la utilizacién de bibliotecas de funciones (API's), frameworks,
tecnologias o similares que simplifiquen sobre manera el desarrollo tendran menor puntaje que
aquellos equipos que no las utilizan. Las tecnologias jQuery, Bootstrap y Angular en su forma base
no estan incluidas en este criterio.

p) Subira plataforma digital el proyecto y los entregables solicitados previos a su presentacién.

9. Evaluacion de resultados:
El jurado calificador emitira su dictamen con base en los siguientes criterios:

a) En cada una de las categorias PREPA Ay B:

El jurado calificador verificara correcto y completo funcionamiento del algoritmo y si es necesario
el registro de tiempo dedicado para asignar los puntos correspondientes.

Valor
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El pardmetro del tiempo se usara principalmente para desempates.

El ganador, sera aquel grupo que cumpla los requisitos de disefio, solucion al problema planteado
en cada categoria, documentacion del cédigo, estructuracién y manejo de datos de entrada/salida.

Nota importante: En algunos casos se requerira evaluar su proyecto sobre sus equipos de
cdbmputo por lo que se recomienda estar pendiente para la solicitud o explicacion acerca del
programa y resultados.

b) En cada una de la categoria C:

El jurado calificador verificara correcto y completo funcionamiento de los requerimientos y
especificaciones de la aplicacion Web solicitada.

Los pardmetros de calidad, amigabilidad y estética de la aplicacidn se utilizaran principalmente
para desempates.

El ganador, sera aquel grupo que cumpla los requisitos de disefio, solucién al problema planteado,
documentacion del cédigo, disefio y documentacion de la base de datos, estructuracion o
arquitectura de aplicacién, y entregables solicitados.

Nota importante: El equipo deberd presentar la aplicacién funcionando.

Premiacion:

Se dardn reconocimientos a los primeros, segundos y terceros lugares de cada categoria el dia 22 de
Marzo en la Clausura de la Semana de Ingenieria 2019

Los resultados del concurso se publicaran en las pantallas.

Dudas y comentarios se atenderan en el correo jorge.kashiwamoto@lasalle.mx o via telefénica a la
Universidad (55) 52-78-95-00 en la extension 2606 con Jorge Kashiwamoto.
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